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NOTA DE PREZENTARE

In Tnvatimantul liceal, nivelul de complexitate a finalitatilor este determinat de necesitatea
asigurarii deopotriva a educatiei de baza pentru toti eevii — prin dezvoltarea echilibrata a tuturor
competentelor cheie si prin formarea pentru Tnvitarea pe parcursul ntregii vieti — si ainitierii n trasee
de formare specializata.

Studiul matematicii in ciclul inferior a liceului:

e urmareste sa contribuie atét la formarea si la dezvoltarea capacitatii elevilor de a reflecta asupra
lumii, c& si la Tnzestrarea acestora cu un set de competente menite si contribuie la formarea unel
culturi generde comune pentru toti elevii determinand, Tn acelasi timp, trasee individuale de invatare;

« oferd elevului cunostintele necesare pentru a actiona asupra lumii Tnconjuratoare in functie de
propriile nevoi si dorinte si pentru aformulasi arezolva probleme pe bazarelationarii cunostintel or
din diferite domenii.

Planurile-cadru pentru clasele a1X-asi a X-ade liceu sunt structurate pe trei componente: trunchi
comun (TC), curriculum diferentiat (CD) si curriculum la deciziascolii (CDS).

Programa de matematica pentru curriculum diferentiat include si programa de trunchi comun,
deosebindu-se de aceasta fie prin competente specifice, fie prin noi continuturi.

Curriculumul de matematica propune organizarea activitatii didactice pe baza cordarii
domeniilor de studiu, precum si utilizarea Tn practica, in contexte variate, a competentelor dobandite
prininvatare.

Tn mod concret se urmareste:;
= esentializarea continuturilor in scopul accentuarii laturii formative;
= compatibilizarea cunostintelor cu varstaelevului si cu experienta anterioara a acestuig;
= continuitateasi coerentaintradisciplinar;
= redlizarea legaturilor interdisciplinare prin crearea de modele matematice ale unor fenomene

abordate Tn cadrul altor discipline;
= prezentarea continuturilor Tntr-o forma accesibila, Tn scopul stimularii motivatiei pentru studiul
matematicii.

Programele au Tn vedere si nu ingradeascd libertatea profesorului Tn proiectarea activitatilor
didactice. Tn conditiile realizarii competentelor generale si specifice si parcurgerii integrae a
continutului obligatoriu, profesorul poate:

» si schimbe ordinea parcurgerii elementelor de continut, pastrénd logicainterna a stiintei;

e i grupeze Tn diverse moduri elementele de continut Tn unitati de Tnvitare, cu respectarea

logicii interne de dezvoltare a conceptel or matematice;

* <iadeaga sau sa organizeze activititi de Tnvatare adecvate conditiilor concrete din clasa.

Programel e scol are pentru invatamantul liceal au urmatoarele componente:
* notade prezentare,
* competente generale,
e valori si atitudini,
» competente specificesi continuturi,
* sugestii metodologice.

Nota de prezentare a programei scolare argumenteaza structura didactica adoptata si sintetizeaza
0 serie de recomandari considerate semnificative din punct de vedere a finditatilor studierii disciplinel
respective.

Competenrele generale reprezinta un ansamblu structurat de cunostinte si deprinderi pe care si-|
propune sa-l creeze si si-I dezvolte fiecare disciplina de studiu, pe Thtreaga perioada de scolarizare.

Matematica, clasa a | X-a, ciclul inferior al liceul ui 2
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Valorile si atitudinile orienteaza dimensiunile axiologica si afectiv-atitudinala aferente formarii
personalitatii elevului din perspectiva fiecarel discipline. Realizarea lor concreta deriva din activitatea
didactica permanenti a profesorului, constituind un element implicit a acesteia.

Competentel e specifice se formeaza pe parcursul unui an de studiu, sunt deduse din competentele
generade si sunt etape Tn formarea acestora. Conginuturile invagarii sunt mijloace prin care se urmareste
formarea competentelor specifice si, implicit, a competentelor generae propuse. Unitatile de continut sunt
organizate tematic.

Sugestiile metodologice propun modalitati de organizare a procesului de predare-invatare-
evaluare. Exemplele de activitati de invatare sugereaza demersuri pe care le poate intreprinde profesorul
pentru formarea competentel or specifice.

Recomandarea Parlamentului European si a Consiliului Uniunii Europene privind competensel e-
cheie din perspectiva invararii pe parcursul intregii viefi (2006/962/EC) contureaza, pentru absol ventii
Tnvatamantului obligatoriu, un ,profil de formare european” structurat pe opt domenii de competenta
cheie

Comunicare n limba materna

Comunicarein limbi straine

Competenre matematice si competenze de bazai n stiinze si tehnologie
Competenya digitala

Afnvdra sa inveri

Competenye sociale si civice

Spirit deinisiativa si antreprenoriat

Sensibilizare si exprimare culturala

Competenyele cheie sunt definite ca ansambluri de cunostinte, deprinderi si atitudini care trebuie
dobéndite, respectiv formate eevilor in cadrul acestui proces si de care fiecare elev are nevoie pentru
implinirea si dezvoltarea personal, pentru cetatenia activa, pentru incluziune sociaa si pentru anggjare
pe piata muncii. Structurarea acestor competente-cheie vizeaza atét unele domenii stiintifice, precum si
aspecte interdisciplinare si transdisciplinare, realizabile prin efortul mai multor arii curriculare.

Aceste competente chele raspund obiectivelor asumate pentru dezvoltarea sistemelor
educationale si de formare profesionala in Uniunea Europeana si, ca urmare, stau la baza stabilirii
curriculumului pentru educatia de baza.

Pornind de la premisa ca in demersul de proiectare curriculara conceptul de competenta are
semnificatia unui , organizator”, actuala programa scolara valorizeaza competentele cheie europene
prin: formularea competentelor generde si selectarea seturilor de valori si atitudini; organizarea
elementelor de continut si corelarea acestora cu competentele specifice; elaborarea sugestiilor
metodol ogice.

Dintre competentele cheie europene, programa scolara pentru matematica vizeaza direct
Competenre matematice si competenre de bazi in stiinfe si tehnologii si indirect asigura
transferabilitatea tuturor celorlalte competente chele, prin deschiderea catre abordari interdisciplinare si
transdisciplinare.

Programa se adreseaza clasei alX-a, ciclul inferior al liceului, conform planurilor-cadru aprobate
prin OMECI nr. 3410, 3411 din 16.03.2009, astfel:

nr. ore/ saptamana filiera profilul specidizarea
2 orel saptamana teoretica umani st filologie
(20reTC) stiinte sociale
vocasionala | artistic toate specializarile
teologic toate specializarile
pedagogic toate specializarile
sportiv toate specializarile
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ordinesi securitate publica (MAI) | stiinte sociale
3ore saptimana tehnologica | toate profilurile toate specidizirile
(2oreTC+ 1ora CD)
4 ore/ saptamana teoretica real matematica-informatica
(2oreTC+ 20reCD) stiinte e naturii
vocarionala | militar (MApPN) matematica-informatica

Matematica, clasa a | X-a, ciclul inferior al liceul ui
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COMPETENTE GENERALE

1. Identificarea unor datesi relatii matematice si corelarealor n functie de contextul in care au
fost definite

2. Prelucrareadatelor detip cantitativ, calitativ, structura, contextual cuprinse in enunturi
matematice

3. Utilizareaagoritmilor si a conceptel or matematice pentru caracterizarealocala sau globala a
unei situatii concrete

4. Exprimarea caracteristicilor matematice cantitative sau calitative ale unel Situatii concrete si a
algoritmilor de prelucrare a acestora

5. Andlizasi interpretarea caracteristicilor matematice ale unei situatii-problema

6. Modedareamatematica a unor contexte problematice variate, prin integrarea cunostintelor din
diferite domenii

VALORI SI ATITUDINI

» Dezvoltareainitiativel, aunei gandiri deschise, creative, aindependentel Tn gandire si in actiune
si adisponibilitatii de aabordasarcini variate

* Manifestareatenacitatii, a perseverentel, a capacitatii de concentrare si aatentiel distributive

* Dezvoltarea spiritului de observatie

» Dezvoltareasimtului estetic si critic, acapacitatii de aapreciarigoarea, ordineasi elegantain
arhitecturarezolvarii unel probleme sau a construirii unei teorii

» Formarea obisnuintel de arecurge la concepte si metode matematice Tn abordarea unor situatii
cotidiene sau pentru rezolvarea unor probleme practice

» Formarea motivatiei pentru studierea matematicii ca domeniu relevant pentru viata sociala si
profesionald

Matematica, clasa a | X-a, ciclul inferior al liceul ui 5
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TRUNCHI COMUN -2 oret
COMPETENTE SPECIFICE S| CONTINUTURI

Competente specifice

Continuturi

1. Identificarea Tn limbaj cotidian sau in probleme de
matematica a unor notiuni specifice logicii matematice
si teoriei multimilor

2. Transcrierea  unui enunt Tn limbaul logicii
matematice sau a teoriei multimilor

3. Utilizarea reprezentarilor grafice (diagrame,
reprezentari pe axa), a tabelelor de adevar, pentru
efectuarea unor operatii logice

4. Explicitarea caracteristicilor unor multimi folosind
limbgjul logicii matematice

5. Redactarea rezolvarii unei probleme, coreland
limbgjul uzua cu cel a logicii matematice si a teoriei
multimilor

6. Transpunerea unel situatii cotidiene in limbaj
matematic, rezolvarea problemel  obtinute i
interpretarea rezultatul ui

Multimi si elemente delogica matematica

Multimea numerelor rede  operatii
algebrice cu numere rede, ordonarea
numerelor reale, modulul unui numar real,
agproximari prin lipsi sau prin adaos;
operatii cu intervale de numerereae
Propozitie, predicat, cuantificatori

Operatii  logice elementare (negatie,
conjunctie, digunctie, implicatie,
echivaentd), corelate cu operatile si
reatiile cu multimi  (complementara,
intersectie, reuniune, incluziune, egalitate)

1. Recunoasterea unor corespondente care sunt siruri,
progresii aritmeti ce sau geometrice

2. Reprezentarea  in diverse moduri a unor
corespondente, siruri Tn scopul caracterizarii acestora
3. Identificarea unor formule de recurentd pe baza de
rationamente de tip inductiv

4. Exprimarea caracteristicilor unor siruri folosind
diverse reprezentiri (formule, diagrame, grafice)

5. Deducerea unor proprietati ale sirurilor folosind
diferite reprezentari sau rationamente de tip inductiv

6. Asocierea unei situatii — problema cu un  model
matematic de tip sir, progresie aritmetici sau
geometrica

FUNCTII
Siruri

Modalitati de a descrie un sir; siruri
particulare: progresii aritmetice, progresii
geometrice,  determinarea  termenului
general a unei progresii; suma primilor n
termeni ai unel progresii

1. ldentificarea vaorilor folosind
reprezentarea grafica a acesteia

2. ldentificarea unor puncte semnificative de pe
graficul unei functii

3. Folosirea unor proprietati ale functiilor pentru
completarea graficului unei functii pare, impare sau
periodice

4. Exprimarea proprietitilor unor functii pe baza
lecturii grafice

5. Reprezentarea graficului prin  puncte si
aproximarea acestuia printr-o curba continua

6. Deducerea unor proprietati ae functiilor numerice
prin lectura grafica

unel  functii

Functii; lecturi grafice

Reper  cartezian, produs cartezian,
reprezentarea prin puncte a unui produs
cartezian de multimi numerice; conditii
algebrice pentru puncte aflate in cadrane;
drepte in plan de forma x =m sau de forma
y=m, mOR

Functia: definitie, exemple, exemple de
corespondente care nu sunt  functii,
modalitdti de a descrie o functie, lectura
grafica; egalitatea a doua functii, imaginea
unei functii, graficul unei functii

Functii numerice f :1 - R, | interval de
numere reale; graficul une  functii,
reprezentarea geometrica a graficului,
intersectia  graficului  cu axele de
coordonate, interpretarea grafica a unor
ecuatii de forma f (x)=g(x); proprietai

'Programa se adreseazi profilurilor si specializirilor cu 2 ore de matematica in trunchiul comun, astfel:

- filierateoretica, profil umanist, specializarile filologie si stiinye sociale

- filieravocagional g, profilurile artistic (toate specializarile), teologic (toate specializarile), pedagogic (toate
specializarile), sportiv (toate specializarile), ordine si securitate publica, specialitatea stiinye sociale

Matematica, clasa a | X-a, ciclul inferior al liceul ui




Anexa nr. 2 la ordinul ministrului educariei, cercetarii si inovarii nr. /

Competente specifice

Continuturi

ade functiilor numerice introduse prin
lectura grafica: marginire, monotonie,
paritate, imparitate (simetria graficului fata
de axa Oy sau origine), periodicitate

1. Recunoasterea functiei de gradul | descrisa n
moduri diferite

2. ldentificarea unor metode grafice pentru rezolvarea
ecuatiilor, inecuatiilor, sistemelor de ecuatii

3. Descrierea unor proprietati desprinse din rezolvarea
ecuatiilor, inecuatiilor, sistemelor de ecuatii si din
reprezentarea grafica afunctiei de gradul |

4. Exprimarea in limbg matematic a unor situatii
concrete ce se pot descrie prin functii de gradul |,
ecuatii, inecuatii sau sisteme de ecuatii

5. Interpretarea cu agutorul proportionditatii a
conditiilor pentru ca diverse date sa fie caracterizate cu
giutorul unei functii de gradul |

6. Rezolvarea cu gjutorul functiei de gradul | a unei
Situatii-problema si interpretarea rezultatul ui

Functia de gradul |

» Définitie; reprezentarea grafici a functiei
f:R - R, f(x)=ax+b, unde abOR,
intersectia  graficului  cu axele de
coordonate, ecuatia f(x)=0

e Interpretarea grafici a proprietatilor
algebrice ae functiei: monotonie, semnul
functiei

¢ Inecuatii deforma ax+ b<0 (2, <, >),
a, bR, studiate pe R

e Pozitia relativa a doua drepte; sisteme de

+ =
tipul {ax by =¢

, &, b, ¢, m, n, p numere
mx+ny=p

rede

1. Diferentierea, prin exemple, a variatiei liniare de
cea patratica

2. Completarea unor tabele de valori necesare pentru
trasarea graficului functiei de gradul a 1l-lea

3. Aplicarea unor algoritmi pentru trasarea graficului
functiei de gradul a Il-lea (prin puncte semnificative)
4. Exprimarea proprietatilor unel functii prin conditii
algebrice sau geometrice

5. Utilizarea relatiilor lui Viete pentru caracterizarea
solutiilor unei ecuatii de gradul al Il-lea si pentru
rezolvarea unor sisteme de ecuatii

6. ldentificarea unor metode grafice de rezolvare a
ecuatiilor sau sistemelor de ecuatii

Functiadegradul al Il-lea

* Reprezentarea  grafica a  functie
f:R - R, f(x)=ax’ +bx +c, abc OR,
az0, intersectia graficului cu axele de
coordonate, ecuatia f (x) =0, simetria faia
dedrepte deforma x=m,cu mOR

» Relatiilelui Viete, rezolvarea sistemelor de

X+y=s
,cu s, pUR

forma {

1. Recunoasterea corespondentei dintre seturi de date
si reprezentari grafice

2. Reprezentarea grafici a unor date diverse Tn
vederea compararii variatiei lor

3. Utilizarea lecturii grafice pentru rezolvarea unor
ecuatii, inecuatii si sisteme de ecuatii

4. Exprimarea prin reprezentari grafice a unor
conditii algebrice; exprimarea prin conditii algebrice a
unor reprezentari grafice

5. Interpretarea unei configuratii din perspectiva
pozitiilor relative ale unor drepte

6. Utilizarea lecturilor grafice Tn vederea optimizarii
rezolvarii unor probleme practice

Interpretarea geometrica a proprietatilor
algebricealefunctiel degradul al I1-lea
* Monotonie; punct de extrem (varful
parabolei), interpretare geometrica
» Pozitionarea parabolei fata de axa OX,
semnul  functiel, inecuatii de forma
a® +bx+c<0(2, <, >), abcOR, & 0,
interpretare geometrica
* Poztia relativda a unei drepte fata de o
paraboli: rezolvarea sistemelor de forma
mx+n=y
a® +bx+c=y
interpretare geometrica

, cu ab,cmniR,

1. Identificarea unor elemente de geometrie vectoriala
n diferite contexte

Vectori in plan
»  Segment orientat, vectori, vectori coliniari

2. Utilizarea retelelor de patrate pentru determinarea | «  Operatii  cu vectori: adunarea (regula
caracteristicilor unor segmente orientate pe configuratii triunghiului, regula paraldogramului),
date proprietiti de operatiei de adunare
3. Efectuarea de operatii cu vectori pe configuratii nmultirea cu scalari, proprietiti ae
geometrice date inmultirii  cu  scalari;  conditia de
4, Utilizarea limbagjului caculului vectorial pentru a

Matematica, clasa a | X-a, ciclul inferior al liceul ui 7
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Competente specifice

Continuturi

descrie anumite configuratii geometrice

5. ldentificarea conditiilor necesare pentru efectuarea
operatiilor cu vectori

6. Aplicarea  caculului vectorial Tn descrierea
proprietatilor unor configuratii geometrice date

coliniaritate, descompunerea dupa doi
vectori dati, necoliniari si nenuli

1. Descrierea sintetica sau vectorida a proprietatilor
unor configuratii geometrice in plan

2. Reprezentarea prin intermediul vectorilor a unei
configuratii geometrice plane date

3. Utilizarea calcului vectorial sau a metodeor
sintetice in rezolvarea unor probleme de geometrie
metrica

4. Trecerea de la caracterizarea sintetica la cea
vectoridd (si invers) intr-o configuratie geometrica
data

5. Determinarea conditiilor necesare
coliniaritate, concurentd sau paralélism

6. Analizarea comparativa a rezolvirilor vectoriaa si
sintetica ae aceleiagi probleme

pentru

Coliniaritate, concurenti, paralelism - calcul
vectorial in geometria plana

Vectorul de pozitie al unui punct

Vectorul de pozitie a punctului care
Tmparte un segment intr-un raport dat,
teorema lui Thales (conditii de paraelism)
Vectorul de pozitie d centrului de greutate
a unui triunghi (concurenta medianelor
unui triunghi)

1. Identificarea elementelor necesare pentru calcularea
unor lungimi de segmente si a unor masuri de unghiuri
2. Utilizarea unor tabele si formule pentru calcule Tn
trigonometrie si Tn geometrie

3. Aplicarea  teoremelor si formulelor pentru
determinarea unor masuri (de lungimi sau de unghiuri)
4. Transpuner ea intr-un limbg specific trigonometriei
si geometriei aunor probleme practice

5. Utilizarea unor elemente de trigonometrie in
rezolvareatriunghiului dreptunghic/ oarecare

6. Analizarea si interpretarea rezultatelor obtinute
prin rezolvarea unor probleme practice

Aplicatii aletrigonometriei Tn geometrie
Rezolvarea triunghiului dreptunghic
Formulele (fard demonstratie):

cos(180° - x) =COSX, sin(l80° —x) =sinx
Modalitati de calcul a lungimii unui

segment si @ masurii unui unghi: teorema
sinusurilor si teorema cosinusul ui

Matematica, clasa a | X-a, ciclul inferior al liceul ui
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TRUNCHI COMUN (2 ore) S| CURRICULUM DIFERENTIAT (1ori)—3oré
COMPETENTE SPECIFICE SI CONTINUTURI

Competente specifice

Continuturi

1. Identificarea Tn limbaj cotidian sau in probleme de
matematica a unor notiuni specifice logicii matematice
si teoriei multimilor

2. Reprezentar ea adecvata amultimilor si a operatiilor
logice in scopul identificarii unor proprietati ae
acestora

3. Alegerea si utilizar ea de adgoritmi pentru efectuarea
unor operatii cu numere redle, cu multimi, cu
propozitii/ predicate

4. Deducerea unor rezultate si verificarea acestora
utiliznd inductia matematici sau ate rationamente
logice

5. Redactarea rezolvarii unei probleme, coreland
limbgul uzua cu cel al logicii matematice si a teoriei
multimilor

6. Transpunerea unei Situatii - problema n limbaj
matematic, rezolvarea problemel  obtinute i
interpretarea rezultatul ui

Multimi si elemente delogicd matematica

Multimea numerelor rede  operatii
algebrice cu numere rede, ordonarea
numerelor reale, modulul unui numar real,
agproximari prin lipsi sau prin adaos;
operatii cu intervale de numerereae
Propozitie, predicat, cuantificatori

Operatii  logice elementare (negatie,
conjunctie, digunctie, implicatie,
echivaentd), corelate cu operatile si
rdatiile cu multimi  (complementara,
intersectie, reuniune, incluziune, egaitate);
rationament prin reducere la absurd
Inductia matematica

1. Recunoasterea unor corespondente care sunt siruri,
progresii aritmeti ce sau geometrice

2. Calcularea vaorilor unor siruri care modeleaza
Situatii practicein scopul caracterizarii acestora

3. Alegerea si utilizarea unor modalitati adecvate de
caculare adementeor unui sir

4. Interpretarea grafica a unor relatii provenite din
probleme practice

5. Analizarea datelor in vederea aplicarii  unor
formule de recurentd sau a rationamentului de tip
inductiv Tn rezolvarea problemel or

6. Analizarea si adaptarea scrierii termenilor unui sir
in functie de context

FUNCTII
Siruri

Modalitati de a descrie un sir; siruri
particulare: progresii aritmetice, progresii
geometrice,  determinarea  termenului
general a unei progresii; suma primilor n
termeni ai unei progresii

Conditia ca n numere sa fie Tn progresie
aritmetica sau geometrica pentrun> 3

1. Identificarea vaorilor folosind
reprezentarea grafica a acesteia

2. Determinarea solutiilor unor ecuatii, inecuatii
utilizand reprezentarile grafice

3. Alegerea si utilizarea unel modalitati adecvate de
reprezentare grafici in vederea evidentierii  unor
proprietati aefunctiilor

4. Exprimarea monotoniei une functii prin conditii
a gebrice sau geometrice

5. Reprezentarea geometrica a graficului unel functii
prin puncte si aproximarea acestuia printr-o curba
continua

6. Deducerea unor proprietati ale functiilor numerice
prin lectura grafica

une  functii

Functii; lecturi grafice

Reper  cartezian, produs cartezian,
reprezentarea prin puncte a unui produs
cartezian de multimi numerice; conditii
agebrice pentru puncte aflate Tn cadrane;
drepte in plan de formax = m sau de forma
y=mmQOR

Functia= definitie, exemple, exemple de
corespondente care nu sunt  functii,
modalitati de a descrie o functie, egditatea
adoua functii, imagineaunei functii

Functii numerice f:I - R, | interval de
numere reale; graficul une  functii,
reprezentarea geometrica a graficului,
intersectia  graficului  cu axele de
coordonate, interpretarea grafica a unor
ecuatii de forma f(x) = g(x); proprietati ale
functiilor numerice introduse prin lectura

2 Programa se adreseaza profilurilor si specializarilor cu 3 ore de matematica Tn trunchiul comun:

filieratehnologica, toate profilurile, toate speciaizirile

Matematica, clasa a | X-a, ciclul inferior al liceul ui
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Competente specifice

Continuturi

grafica: marginire, monotonie, paritate,
imparitate (smetria graficului fata de axa
Oy sau origine), periodicitate

» Compunerea functiilor; exemple pe functii
numerice

1. Recunoasterea functiei de gradul | descrisa n
moduri diferite

2. Utilizarea unor metode algebrice sau grafice pentru
rezolvarea ecuatiilor, inecuatiilor, sistemelor de ecuatii

3. Descrierea unor proprietati  desprinse  din
reprezentarea grafica a functiei de gradul | sau din
rezolvarea ecuatiilor, inecuatiilor, sistemelor de ecuatii

4. Exprimarea legaturii intre functia de gradul | si
reprezentarea ei geometrica

5. Interpretarea graficului functie de gradul |
utilizand proprietatile algebrice ale functiei

6. Rezolvarea cu gjutorul functiilor a unei situatii-
problema si interpretarea rezultatul ui

Functia de gradul |

» Definitie; reprezentarea grafica afunctiei
f:R - R, f(x)=ax+b,unde a,bOR,
intersectia graficului cu axele de coordonate,
ecuatia f(x) =0

e Interpretarea grafici a  proprietatilor
algebrice ale functiei: monotonie, semnul
functiei

e Inecuatii deforma ax+ b<0 (2, <, >) a,
bOR, studiate pe R

» Pozitia relativa a doua drepte; sisteme de

_ {ax+by =c
tipul

,a, b, c, m n, pnumere
mx+ny=p

rede

1. Diferentierea, prin exemple, a variatiei liniare de
ceapatratica

2. Completarea unor tabele de valori necesare pentru
trasarea graficului functiei de gradul a 1l-lea

3. Aplicarea unor algoritmi pentru trasarea graficului
functiei de gradul a Il-lea (prin puncte semnificative)
4. Exprimarea proprietatilor unel functii prin conditii
a gebrice sau geometrice

5. Utilizarea relatiilor lui Viete pentru caracterizarea
solutiilor ecuatiei de gradul d ll-lea si pentru
rezolvarea unor sisteme de ecuatii

6. ldentificarea unor metode grafice de rezolvare a
ecuatiilor sau sistemelor de ecuatii

Functiadegradul al 11-lea
* Reprezentarea  grafica a  functie
f:R - R, f(x)=ax® +bx +c, abc OR,
az0, intersectia graficului cu axele de
coordonate, ecuatia f (x) =0, simetria fad
dedreptedeforma x=m,cu mOR
» Rdatiile lui Viéte, rezolvarea sistemelor de
X+y=s
forma{ ,

cus, pOR
Xy=p

1. Recunoasterea corespondentei dintre seturi de date
si reprezentari grafice

2. Reprezentarea grafica a unor date diverse in
vederea comparirii variatiei lor

3. Aplicarea formulelor de calcul si alecturii grafice
pentru rezolvarea de ecuatii, inecuatii si ssteme de
ecuatii

4. Exprimarea prin reprezentari grafice a unor
conditii algebrice; exprimarea prin conditii algebrice a
unor reprezentari grafice

5. Determinarea unor relatii Tntre conditii algebrice
date si graficul functiei de gradul a 1l-lea

6. Utilizarea monotoniei si a punctelor de extrem in
optimizarea rezultatelor unor probleme practice

Interpretarea geometrica a proprietatilor
algebricealefunctiel degradul al I1-lea
¢ Monotonie, punct de extrem (varful
parabolei), interpretare geometrica
* Poztionarea parabolei fata de axa Ox,
semnul functiei, inecuatii de forma
ax® +bx+c<0 (2, <, >),abcdR,az0,
interpretare geometrica
» Pozitia relativa a unei drepte fata de o
parabola: rezolvarea sistemelor de forma
mx+n=y
a +bx+c=y
interpretare geometrica

,cu a,b,c,mniR,

1. Identificarea unor elemente de geometrie vectoriala
in diferite contexte

Vectori in plan
*  Segment orientat, vectori, vectori coliniari

2. Aplicarea regulilor de calcul pentru determinarea |« Operatii cu vectori: adunarea (regula
caracterigticilor unor segmente orientate pe configuratii triunghiului, regula paraéeogramului),
date proprietiti de operatiei de adunare
3. Utilizarea operatiilor cu vectori pentru a descrie inmultirea cu scalari, proprietiti ae
configuratii geometrice date inmultirii cu  scalari; conditia de
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Competente specifice

Continuturi

4. Utilizarea limbgjului calculului vectorial pentru a
descrie anumite configuratii geometrice

5. ldentificarea conditiilor necesare pentru ca o
configuratie geometrica si verifice cerinte date

6. Aplicarea caculului vectorial Tn rezolvarea unor
probleme din domenii conexe

coliniaritate; descompunerea dupa doi
vectori dati, necoliniari si nenuli

1. Descrierea sintetica sau vectorida a proprietatilor
unor configuratii geometrice in plan

2. Reprezentarea prin intermediul vectorilor a unei
configuratii geometrice plane date

3. Utilizarea calcului vectorial sau a metodelor
sintetice in rezolvarea unor probleme de geometrie
metrica

4. Trecerea de la caracterizarea sintetica la cea
vectoriadd (si invers) intr-o configuratie geometrica
data

5. Interpretarea coliniaritatii, concurentel sau
pardelismului in relatie cu proprietatile sintetice sau
vectoriale e unor configuratii geometrice date

6. Analizarea comparativa a rezolvarilor vectoriala si
sintetica ale aceleasi probleme

Coliniaritate, concurenti, paralelism - calcul
vectorial in geometria plana

Vectorul de pozitiea unui punct

Vectorul de pozitie a punctului care
imparte un segment fintr-un raport dat,
teorema lui Thales (conditii de paraelism)
Vectorul de pozitie d centrului de greutate
a unui triunghi (concurenta medianelor
unui triunghi)

1. Identificarea elementelor necesare pentru calcularea
unor lungimi de segmente si a unor masuri de unghiuri
2. Utilizarea unor tabele si formule pentru calcule Tn
trigonometrie si Th geometrie

3. Determinarea masurii unor unghiuri si a lungimii
unor segmente utilizand relatii metrice

4. Transpuner ea intr-un limbg specific trigonometriei
si geometriei aunor probleme practice

5. Utilizarea unor elemente de trigonometrie in
rezolvarea triunghiului oarecare

6. Analizarea si interpretarea rezultatelor obtinute
prin rezolvarea unor probleme practice

Trigonometrie si aplicatii aletrigonometriei

in geometrie
Rezolvarea triunghiului dreptunghic
Cercul trigonometric, definirea functiilor

trigonometrice: sin,cos:[0;271 -[-11,

tg:[O;n]\{%T} - R, ctg:(0;7) - R
Definireafunctiilor trigonometrice:
sn:R - [-11], cos:R -[-11,

tg:R\D - R, cu D:{g+kn1 kDZ},

ctg:R\D - R, cu D={kz kOZ}

Reducerea la primul cadran; formule

trigonometrice:

sin(a+b), sin(a-b), cos(a+b),
cos(a-b), sin2a, cos2a

Modalitati de calcul a lungimii unui
segment si a masurii unui unghi: teorema
sinusurilor si teorema cosinusul ui
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TRUNCHI COMUN (2 ore) S| CURRICULUM DIFERENTIAT (2 ore)- 4 oré®
COMPETENTE SPECIFICE S| CONTINUTURI

Competente specifice

Continuturi

1. ldentificarea n limba cotidian sau 1in
probleme de matematica a unor notiuni specifice
logicii matematice si teoriel multimilor

2. Utilizarea proprietatilor operatiilor algebrice
ale numerelor, a estimarilor si aproximarilor in
contexte variate, inclusiv folosind cal cul atorul

3. Alegereaforme de reprezentare a unui numar
red si utilizarea unor algoritmi pentru optimizarea
calculelor cu numerereale

4, Deducerea unor rezultate si verificarea
acestora  utilizénd inductia matematica sau alte
rationamente logice

5. Redactarea rezolvarii  unei  probleme,
corddnd limbaul uzua cu cd a logicii
matematice si a teoriei multimilor

6. Transpunerea unel dStuatii-problemd in
limbgj matematic, rezolvarea problemel obtinute si
interpretarea rezultatul ui

Multimi si elemente delogica matematica

e Multimea numerelor reale operatii
algebrice cu numere reae, ordonarea numerelor
reale, modulul unui numar real, aproximari
prin lipsi sau prin adaos, partea intreaga, partea
fractionard a unui numar real; operatii cu
intervale de numererede

* Propozitie, predicat, cuantificatori

» Operatii logice elementare (negatie, conjunctie,
digunctie, implicatie, echivalentd), corelate cu
operatiile si relatiile cu multimi
(complementara, intersectie, reuniune,
incluziune, egalitate, regulile lui De Morgan);
rationament prin reducere la absurd

e Inductia matematica

* Probleme de numarare

1. Recunoasterea unor corespondente  care
sunt functii, siruri, progresii
2. Utilizarea unor modalitati variate de

descriere a functiilor Tn scopul caracterizarii
acestora
3. Descrierea wunor siruri/ functii utilizand

reprezentarea geometrica a unor cazuri particulare
si rationamentul inductiv

4, Caracterizarea unor siruri folosind diverse
reprezentari  (formule, grafice) sau proprietati
algebrice ale acestora

5. Analizarea unor valori particulare Tn vederea
determinarii formei analitice aune functii definite
pe N prin rationament de tip inductiv

6. Transpunerea unor situatii-problema 1n
limbg matematic utilizand functii definite pe N

FUNCTII

Siruri

* Modditati de a defini un sir, siruri marginite,
siruri monotonea

» Siruri particulare: progresii aritmetice, progresii
geometrice, formula termenului genera Tn
functie de un termen dat si ratie, suma primilor
n termeni a unei progresii

+ Conditia ca n numere si fie in progresie
aritmetica sau geometrica pentrun> 3

1. ldentificarea valorilor unel functii folosind
reprezentarea grafica a acesteia

2. Caracterizarea egdlitatii a doua functii prin
utilizarea unor modadlitati variate de descriere a
functiilor

3. Operarea cu functii reprezentate in diferite
moduri si caracterizarea cditativi a acestor
reprezentari

4. Caracterizarea unor proprietati ale functiilor
numerice prin utilizarea graficelor acestora si a
ecuatiilor asociate

Functii; lecturi grafice

* Reper cartezian, produs cartezian; reprezentarea
prin puncte a unui produs cartezian de multimi
numerice; conditii algebrice pentru puncte aflate
in cadrane; drepte Tn plan de forma x = m sau
y=m, cu miR

* Functiaz definitie, exemple, exemple de
corespondente care nu sunt functii, modalitati de
a descrie o functie, lecturi grafice. Egditatea a
doua functii, imaginea si preimaginea une

® Programa se adreseazi profilurilor si specializirilor cu 4 ore de matematica Tn planurile-cadru, astfel:
- filierateoretica, profil real, specializarile matematica-informatica si stiinge ale naturii
- filieravocarional &, profilul militar (MApN), specializarea matematicg-informatica
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Competente specifice

Continuturi

5. Deducerea unor proprietati ale functiilor
numerice prin lectura grafica

6. Analizarea unor situatii practice si descrierea
lor cu gjutorul functiilor

multimi printr-o functie, graficul unei functii,
restrictii ale unei functii

« Functii numerice (F :{ f:D-R| D DR});
reprezentarea  geometrica a  graficului,:
intersectia cu axele de coordonate, rezolvari
grafice ade unor ecuatii si inecuatii de forma
f (x) = g(x) (£,<, >>); proprietati ae functiilor
numerice introduse prin lectura grafica:
marginire, monotonie; alte proprietiti: paritate,
imparitate, simetria graficului fata de drepte de
forma x=m, mOR, periodicitate

» Compunerea functiilor; exemple pe functii
numerice

1. Recunoasterea functiei de gradul | descrisi in
moduri diferite
2. Utilizarea unor metode algebrice si grafice

pentru rezolvarea ecuatiilor, inecuatiilor i
sistemelor
3. Descrierea unor proprietati desprinse din

reprezentarea grafica afunctiel de gradul | sau din
rezolvarea ecuatiilor, inecuatiilor si sistemelor

4. Exprimarea legaturii intre functia de gradul |
si reprezentarea el geometrica

5. Interpretarea graficului functiei de gradul |
utilizand proprietatile algebrice ale functiei

6. Modelarea unor situatii  concrete prin
utilizarea ecuatiilor si inecuatiilor, rezolvarea
problemei obtinute si interpretarea rezultatul ui

Functiadegradul |
» Definitie; reprezentarea grafica afunctiel
f:R - R, f(x)=ax+b,unde a,b0R,
intersectia graficului cu axele de coordonate,
ecuatiaf(x) =0
* Interpretarea grafica a proprietatilor algebrice
ale functiei: monotonia si semnul functiei;
studiul monoctoniel  prin  semnul  diferentel
f(x)—f(x) (sau prin studierea semnului
O0=100) 0k wsn)
X~ X
* Inecuatii deforma ax+ b <0 (2, <, >) studiate
pe R sau peintervale de numerereae
* Pozitiarelativa adoua drepte, sisteme de ecuatii

+hy=
de tipul {ax . , & b, ¢, m n, p numere
rede

mx+ny=p
» Sistemedeinecuatii de gradul |

raportul ui

1. Diferentierea, prin exemple, avariatie liniare
de cea patratica

2. Completarea unor tabele de vaori necesare
pentru trasarea graficului functiei de gradul a 1l-
lea

3. Aplicarea unor dgoritmi pentru trasarea
graficului functiel de gradul a ll-lea (prin puncte
semnificative)

4. Exprimarea proprietatilor unei functii prin
conditii algebrice sau geometrice

5. Utilizarea reatiilor lui Viéte pentru
caracterizarea solutiilor ecuatiei de gradul al 11-lea
si pentru rezolvarea unor sisteme de ecuatii

6. Utilizarea functiilor in rezolvarea unor
probleme si Tn modelarea unor procese

Functiadegradul al |1-lea

* Reprezentarea grafica a functiee f:R - R,
f (x) =ax® +bx +c,cu a,b,cOR si az0,
intersectia graficului cu axele de coordonate,
ecuatia f (x) =0, smetriafai de drepte de
forma x=m,cu mOR

* Rdatiile Iui Viete, rezolvarea sistemelor de

X+y=s
fmma{ , CuspdR
Xy=p

1. Recunoasterea corespondentei dintre seturi
de date si reprezentari grafice

2. Determinarea unor functii
anumite conditii precizate

3. Utilizarea unor agoritmi pentru rezolvarea

care veifica

Interpretarea geometrica a proprietitilor
algebriceale functiei degradul al 11-lea
* Monotonie; studiul monotoniei prin semnul

diferentel f (%) — f(X5) sau prin rata cresterii/
descresterii:
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Competente specifice Continuturi
ecuatiilor, inecuatiilor si a sistemelor de ecuatii i f(x)— (%)
pentru reprezentarea grafica a solutiilor acestora %, v OR, x# %, punct de

4. Exprimarea prin reprezentari grafice a unor
conditii algebrice; exprimarea prin conditii
agebrice aunor reprezentari grafice

5. Utilizarea unor metode agebrice sau grafice
pentru determinarea sau aproximarea solutiilor
ecuatiel asociate functiel de gradul d I1-lea

6. Interpretarea informatiilor continute n
reprezentari grafice prin utilizarea de estimari,
aproximari si strategii de optimizare

extrem (varful parabolei)

» Pozitionarea parabole fata de axa Ox, semnul
functiei, inecuatii deforma ax’+bx+c <0
(=, < >), ab,cOR, a#0, studiate pe R, sau
pe intervale de numere rede, interpretare
geometrica: imagini si preimagini ae unor
intervale (proiectiile unor portiuni de parabola
pe axe)

» Pozitiarelativa aune drepte fata de o parabola:

rezolvarea sistemelor de forma
mx+n=y
) a,b,c,mniR,
ax“ +bx+c=y
» Rezolvarea sistemelor de forma

2
X" +hx+c =y
2 v a,dy,bby, 0,6 OR,
aX" +hpx+cy =y
interpretare geometrica

1. Identificarea unor elemente de geometrie
vectoriala in diferite contexte

2. Transpunerea unor operatii cu vectori n
contexte geometrice date

3. Utilizarea operatiilor
descrie 0 problema practica
4. Utilizarea limbgjului caculului
pentru a descrie configuratii geometrice
5. ldentificarea conditiilor necesare pentru ca o
configuratie geometrica si verifice cerinte date

6. Aplicarea caculului vectoria in rezolvarea
unor probleme defizica

Cu vectori pentru a

vectoria

Vectori in plan

* Segment orientat, relatia de echipolentd,
vectori, vectori coliniari

 Operatii  cu vectori: adunarea (regula
triunghiului, regula paralel ogramului),

proprietiti ale operatiei de adunare; Tnmultirea
cu scalari , proprietati ale inmultirii cu scalari;
conditia de coliniaritate, descompunerea dupa
doi vectori dati, necoliniari si nenuli

1. Descrierea sintetica sau  vectoridd a
proprietatilor unor configuratii geometrice in plan
2. Caracterizarea sintetica sau/si vectoriala a
unei configuratii geometrice date

3. Alegerea metodel adecvate de rezolvare a
problemelor de coliniaritate, concurenta sau
paraelism

4. Trecerea de la caracterizarea sintetici la cea
vectoriad (si  invers) intr-o configuratie
geometrici data

5. Interpretarea coliniaritatii, concurentei sau
pardelismului Tn relatie cu proprietitile sintetice
sau vectoriale ale unor configuratii geometrice

6. Analizarea comparativi a rezolvarilor
vectoriai si sintetici ale acelelasi probleme

Coliniaritate, concurenta, paralelism - calcul

vectorial in geometria plana

* Vectorul de pozitie a unui punct

» Vectorul de pozitie a punctului care Tmparte un
segment Tntr-un raport dat, teorema lui Thales
(conditii de paralelism)

* Vectorul de pozitie a centrului de greutate &
unui triunghi  (concurenta medianelor unui
triunghi)

* Teorema bisectoarei, vectorul de pozitie &
centrului cercului  Tnscris  Tntr-un  triunghi;
ortocentrul unui triunghi; relatia lui Sylvester,
concurenta tnaltimilor

* Teoremalui Menelau, teoremalui Ceva

1. ldentificarea legaturilor Tntre coordonate
unghiulare, coordonate metrice si coordonate
carteziene pe cercul trigonometric

2. Calcularea unor masuri de unghiuri si arce
utilizand relatii trigonometrice, inclusiv folosind
calculatorul

3. Determinarea masurii unor unghiuri si a

Elemente detrigonometrie
e Cercul trigonometric, definirea functiilor

trigonometrice: sin,cos:[0;27] -[-11,

tg:[O;n]\{g} - R, ctg:(0; ) - R

» Definireafunctiilor trigonometrice:
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Competente specifice

Continuturi

lungimii unor segmente utilizand relatii metrice

4. Caracterizarea unor configuratii geometrice
plane utilizand calculul trigonometric

5. Determinarea unor proprietati ale functiilor

sn:R - [-1]], cos:R -[-1],

tg:R\D - R, cu D:{l—zT+kn1 kDZ},

trigonometrice prin lecturi grafice
6. Optimizarea caculului trigonometric prin
alegerea adecvata aformulelor

ctg:R\D - R, cu D={kz kOZ}

* Reducerea la cadran; formule
trigonometrice:

sin(a+b), sin(a-b), cos(a+b),

cos(a-b), sin2a, cos2a, sina+sinb,
sina—sinb, cosa +cosb, cosa —cosb

(transformarea sumei Tn produs)

primul

1. ldentificarea
rezolvarea problemelor de geometrie

2. Aplicarea unor metode diverse pentru|e Produsul scalar a doi vectori: definitie,
determinarea unor distante, a unor masuri de proprietati. Aplicatii: teorema cosinusului,
unghiuri si aunor arii conditii de perpendiculeritate, rezolvarea

3. Prélucrarea
configuratie geometrici pentru deducerea unor | «
proprietiti ale acesteia
4. Analizarea unor
pentru alegerea algoritmilor de rezolvare .
5. Aplicarea unor
optimizarea caculelor de distante, de masuri de
unghiuri si de arii

6. Modelarea unor
utilizand metode vectoriae sau sintetice

Aplicatii aletrigonometriei si ale produsului
scalar adoi vectori Tn geometria plana

unor metode posbile Tn

informatiilor oferite de o triunghiului dreptunghic
Aplicatii  vectoride si
geometrie.  teorema sinusurilor,
triunghiurilor oarecare

Cacularea razei cercului Tnscris si a razel
cercului circumscris Tn  triunghi, calcularea
lungimilor unor segmente importante din

triunghi, calcul de arii

trigonometrice  in
. - _ rezolvarea
configuratii - geometrice

metode variate pentru

configuratii  geometrice

SUGESTII METODOLOGICE

Abordarea actuald a predarii-invatarii-evaudrii Tn matematica scolarda constd in mutarea
accentului de la predarea de informatii la formarea unor competente de aplicare a cunostintelor
dobandite in vederea dezvoltarii creativitatii elevilor, prin:

aplicarea metodelor centrate pe eev, pe activizarea structurilor cognitive si operatorii ale
eevilor, pe exersarea potentidului psihofizic al acestora, pe transformarea eevului in
coparticipant lapropriainstruire si educatie;

folosirea unor metode care si favorizeze relatia nemijlocita a elevului cu obiectele
cunoasterii, prin recurgere lamodel e concrete;

accentuarea caracterului formativ a metodelor de indruire utilizate in activitatea de predare-
Tnvitare, acestea asuméndu-si O interventie mai activa si ma eficienta in cultivarea potentiaului
individud, Tn dezvoltarea capaditatilor de a opera cu informatiile asmilete, de a aplica si evdua
cunostintele dobéndite, de a investiga ipoteze si de a cauta solutii adecvate de rezolvare a
problemelor sau a Situatiil or-problems;

imbinarea si dternanta Sstematici a activitatilor bazate pe efortul individud d eevului
(documentarea dupa diverse surse de informatie, observatia proprie, exercitiul persond, indruirea
programata, experimentul si lucrul individud, tehnica activititii cu fise etc.) cu activitatile ce solicita
efortul colectiv (de echipa, de grup) de genul discutiilor, asdtului deidé etc.;

Tnsusirea unor metode de informare si de documentare independenta, care ofera deschiderea
spre autoinstruire, spre invatare continua.

Aceasta programa urmareste crearea conditiilor favorabile fiecarui elev de a-si forma i dezvolta
competentele Tntr-un ritm individual, de a-si transfera cunostintele acumulate dintr-o zona de studiu Tn
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alta. Pentru aceasta, este util caprofesorul si-si orienteze demersul didactic spre realizarea urmatoarel or

tipuri de activitati:

e formularea de sarcini de prelucrare variata a informatiilor, Tn masura si genereze deschideri catre
diferite domenii ale matematicii, in scopul formarii competentelor vizate de programel e scolare;

e construirea unor secvente de Tnvitare care sa permita activitati de explorare/investigare la nivelul
notiunilor de baza studiate;

« oolicitareafrecventa de cordatii intrasi interdisciplinare;

* punereaelevului Tn situatiaca el Tnsusi sa formuleze sarcini de lucru adecvate;

« folosireaunor strategii diferite in rezolvarea aceleiasi probleme, atunci cand este cazul;

e sustinerea comunicarii e ev-manual prin analiza pe text, transpunerea smbolica a unor continuturi,

interpretarea acestora;

e organizarea unor activitati variate de invatare pentru elevi, in echipa si/sau individual, in functie de

nivelul si deritmul propriu de dezvoltare al fiecaruia;

e sugerarea unui agoritm al invatarii, prin ordonarea sarcinilor.

Tn activitatea didactica, pentru formarea competentelor specifice, se recomands utilizarea
urmatoarelor activitati de Tnvatare (asociate competentelor generale — CG — ale disciplinel Matematica).

CG 1. Identificarea unor datesi relatii matematice si corelarea lor in functie de contextul in care
au fost definite
Exemple de activitati de invatare:
* andizarea datelor unei probleme pentru verificarea noncontradictiei, suficientei, redundantei
si eliminarea datelor neesentiale;
* interpretarea parametrilor unei probleme ca o parte aipotezei acesteig;
« utilizareaformulelor standardizate in intelegereaipotezei;
* exprimarea prin simboluri specifice arelatiilor matematice dintr-o problema;
» andizareasecventelor logice in etapele de rezolvare aunei probleme;
e exprimarearezultatelor rezolvirii unei problemein limba] matematic;
e recunoasterea si identificarea datelor unei probleme prin raportare la sisteme de comparare
standard.
CG 2. Prelucrarea datelor de tip cantitativ, calitativ, structural, contextual cuprinse in enunturi
matematice
Exemple de activitati deinvatare:
e oObservarea unor asemanari si deosebiri, compararea, clasificarea notiunilor matematice
studiate dupa unul sau mai multe criterii explicite sau implicite, luate simultan sau separat;
- folosirea regulilor de generare logica a reperelor sau a formulelor invariante Tn analizarea
unor probleme;
» utilizarea schemelor logice si adiagramelor logice de lucru in rezolvarea de probleme;
« formareaobishuintei de averificadaca o problema este sau nu determinata;
» folosirea unor criterii de comparare si clasificare pentru descoperirea unor proprietati, reguli
€tc.
CG 3. Utilizarea algoritmilor si a conceptelor matematice pentru caracterizarea locala sau
globala a unei situatii concrete
Exemple de activitati de invatare:
» utilizarea unor repere standard sau a unor formule standard Tn rezolvarea de probleme;
» utilizarea unor reprezentari variate ae notiunilor matematice studiate;
e congtruireasi interpretarea unor diagrame, tabele, scheme graficeilustrand situatii cotidiene;
* exprimareain termeni logici, cu gjutorul invariantilor specifici, aunei rezolvari de probleme;
» folosirea particularizarii, a generaizarii, a inductiei sau analogiei pentru alcituirea sau
rezolvarea de probleme noi, pornind de la o proprietate sau problema data.
CG 4. Exprimarea caracteristicilor matematice cantitative sau calitative ale unei situatii concrete
si aalgoritmilor deprelucrareaacestora
Exemple de activitati deinvatare:
» utilizarea metodelor standard Tn aplicatii Tn diverse domenii;
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e intuirea agoritmului dupa care este construita 0 succesiune data, exprimata verbal sau
simbolic si verificarea pe cazuri particulare aregulilor descoperite;
o folosirea diversdor tipuri de reprezentdri pentru clasificarea, rezumarea si prezentarea
concluziilor unor experimente;
« folosirea unor reprezentari variate pentru anticiparea unor rezultate sau evenimente;
e intuireaideii de dependenta functionala;
» redactarea unor demonstratii utilizand terminologia adecvata si facand apel la propozitii
matematice studiate.
CG 5. Analizassi interpretarea caracteristicilor matematice ale unei situatii-problema
Exemple de activitati deinvatare:
* identificarea si descrierea cu agjutorul unor modele matematice, a unor relatii sau situatii
diverse;
» folosireacreativa aunor reprezentari variate pentru depasirea unor dificultati;
e exprimareaunor clase de probleme prin metode specifice;
» formarea deprinderilor si a obisnuintei de a cauta toate solutiile sau de a stabili unicitatea
solutiilor;
e andizareasi interpretarearezultatelor unel probleme;
* identificarea si formularea a cat mai multor consecinte posibile ce decurg dintr-un set de
ipoteze;
« verificarea vaiditatii unor afirmatii, pe cazuri particulare sau prin construirea unor exemple
si/ sau contraexemple;
+ folosirea unor sisteme de referinta adecvate pentru abordarea din perspective diferite a unor
notiuni matematice.
CG 6. Modelarea matematica a unor contexte problematice variate, prin integrarea cunostintel or
din diferite domenii
Exemple de activitati deinvatare:
e andizarea rezolvarii unei probleme din punct de vedere a corectitudinii, al simplititii, a
claritatii si a semnificatiel rezultatelor;
« reformulareaunei probleme echivalente sau Tnrudite;
* rezolvareade probleme si situatii-problema;
- folosirea unor reprezentiri variate ca punct de plecare pentru intuirea, ilustrarea, clarificarea
sau justificarea unor idei, agoritmi, metode, cii de rezolvare etc.;
« transferul si extrapolarea solutiilor unor probleme pentru rezolvarea altora;
« folosirea unor idei, reguli sau metode matematice Tn abordarea unor probleme practice sau
pentru structurarea unor situatii diverse;
e expunerea de metode standard sau nonstandard ce permit modelarea matematici a unor
situatii;
» dezvoltarea capacitatii de a se adapta unor situatii concrete folosind modele matematice;
« utilizarearezultatelor si a metodel or matematice pentru crearea unor strategii de lucrul.

Toate acestea sugestii de activitati de invatare indica explicit apropierea continuturilor nvatarii de
practica invatarii eficiente. In demersul didactic, centrul actiunii devine eevul si nu predarea notiunilor
matematice ca atare. Accentul trecedela*“ce” sa seinvete, la“in ce scop” si “cu cerezultate’.

In perspectiva unui demers educational centrat pe competente, se recomandi utilizarea cu
preponderenta a evaluarii continue, formative. Procesul de evaluare va imbina formele traditionale cu
cele dternative (proiectul, portofoliul, autoevaluarea, evaluarea in perechi, observarea sistematica a
activitatii si comportamentului elevului) si va pune accent pe:

- corelareadirectd arezultatel or evaluate cu competentel e specifice vizate de programa scolara;
- vaorizarearezultatel or Tnvatarii prin raportarealaprogresul scolar al fiecarui elev,

- utilizarea unor metode variate de comunicare arezultatelor scolare;

- recunoasterea, lanivelul evaluarii, a experientelor de invatare si a competentel or dobandite in
contexte non-formale sau informale
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Deci, este util s punem accentul pe evaluarea in termeni calitativi, astfel capata semnificatie
dimensiuni ale cunostintelor dobandite, cum ar fi: esentiaitate, profunzime, functionalitate, durabilitate,
orientare axiologica, stabilitate, mobilitate, diversificare, amplificare treptata, competenta creativa.
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